HỌ VÀ TÊN HS: ………………………………………..
LỚP: 8……………..
BÀI  9: LÀM VIỆC VỚI DÃY SỐ
1. Dãy số và biến mảng:

- Dữ liệu kiểu mảng là một tập hợp hữu hạn các phần tử có thứ tự, mọi phần tử đều có cùng một kiểu dữ liệu, gọi là kiểu của phần tử. Việc sắp thứ tự được thực hiện bằng cách gán cho mỗi phần tử một chỉ số:
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Giá trị của biến mảng là một mảng, tức một dãy số (số nguyên, hoặc số thực) có thứ tự, mỗi số là giá trị của biến thành phần tương ứng. 
2. Ví dụ về biến mảng:

- Cách khai báo mảng trong Pascal như sau:

        Tên mảng: array[<chỉ số đầu>.. <chỉ số cuối>] of <kiểu dữ liệu> 

- Trong đó chỉ số đầu và chỉ số cuối là hai số nguyên hoặc biểu thức nguyên thoả mãn chỉ số đầu ≤ chỉ số cuối và kiểu dữ liệu có thể là integer hoặc real.

    Ví dụ:

- Var chieucao: array [1..50] of real;

( Khai báo biến mảng có tên là chieucao gồm 50 phần tử có kiểu số thực).

* Lợi ích khi sử dụng biến mảng:
- Có thể thay rất nhiều câu lệnh nhập và in dữ liệu ra màn hình bằng một câu lệnh lặp.

- Có thể sử dụng biến mảng một cách rất hiệu quả trong xử lí dữ liệu.

* Làm việc với các phần tử của biến mảng: 

- Ta sử dụng các phần tử của biến mảng như một biến thông thường: gán giá trị, nhập giá trị, tính toán,…
*Câu hỏi (Bài tập): 

Câu 1: Các khai báo biến mảng sau đây trong Pascal đúng hay sai? Vì sao?

a) Var x: array [10,13] of Integer;

b) Var x: array [5..10.5] of Integer;

c) Var x: array [3.5..4.8] of Integer;

d) Var x: array [10..1] of Integer;

e) Var x: array [4..13] of Integer;

